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Pimpek by{ matym, kudtatym pieskiem o uszach jak dwa msekkle nalesnlkl [ caekawychpczach

Uwielbiat bajki, kredki i zadawanie pytan. R
Pewnego dnia znalazt na pétce Zaczarowany Tablet, ktory swiecit delikatnie jak gwiazda.
Gdy Pimpek go dotknat, ekran rozbtysnat.

- Witaj, Pimpusiu — powiedziat tablet.

- Zabiore cie do $wiata opowiesci, wiadomosci i obrazéw.

Pimpek usmiechnat sie szeroko i rozpoczeta sie jego niezwykta przygoda.




Przygoda pierwsza - Nie wszystko, co widzisz, jest prawdg!

Tablet pokazat obrazek latajgcej krowy i napis:
., Krowy ucza sie lata¢ na dachach domow!”
Pimpek zachichotat, ale potem sig zamyslit.
—To wyglada $miesznie... ale czy to mozliwe? - zapytat.
Tablet nie odpowiedziat.
Pimpek pobiegt do ksigzki o zwierzgtach i przeczytat, ze krowy nie potrafig latac.
Potem zapytat mame.

— Internet czasem opowiada bajki jak bajki — powiedziata mama. - Ale nie zawsze moéwi prawde.
Pimpek nauczyt sig:
- zanim uwierze, sprawdze.



. Przygoda druga - Moje dane to méj skarb
Tablet nagle zapytat:
—Jak masz na imie i gdzie mieszkasz?
Pimpek poczut lekkie uktucie w brzuszku.
Przypomniat sobie, ze sekrety sg jak klucze do domu.
- Tego nie powiem - odpowiedziat grzecznie. - To sg moje skarby.
Tablet zmienit temat.
Pimpek zrozumiat:
w sieci nie kazdy jest moim przyjacielem.




© Przygoda trzecia - Oczy i serce tez potrzebujg odpoczynku
Pimpek ogladat bajki, az jego oczy zrobity sie cigzkie.

Kolory zaczety sie mieszaé, a gtowa bolata.

Spojrzat na zegar i na swoje zabawki.

- Chyba czas na przerwe — powiedziat.

Wyszedt na spacer, pogtaskat kota i pobiegat.

Pimpek nauczyt sie:

“ ekran jest fajny, ale $wiat jest wazniejszy.




@ Przygoda czwarta — Mysl|, pytaj i porownuj
Wieczorem Pimpek znéw siggnat po tablet, ale juz inacze;.
Czytat wolno.

Zadawat pytania:

- Kto to napisat?

— Czy kto$ jeszcze tak mowi?

- Czy to brzmi madrze?

Poréwnywat informacje z ksigzkg i z rozmowa z tata.
Tablet jakby $wiecit spokojnie;j.

Pimpek odkryt:

~ madros¢ rosnie, gdy pytamy.



v Przygoda pigta - Stowa majg moc (nawet te na ekranie)

Pewnego popotudnia Pimpek zobaczyt na ekranie zdjecie swojego kolegi, pieska Puszka. Pod zdjeciem
widniat komentarz: "Puszek ma krzywe tapki i nie umie biegac!".

Pimpek poczut, ze robi mu sie smutno. Chciat szybko odpisac cos rownie zto$liwego autorowi napisu, ale
zatrzymat tapke nad klawiatura. Przypomniat sobie, jak czut sig, gdy kiedys ktos$ zasmiat sig z jego
klapnietego uszka. - Moje stowa zostajg w sercu drugiego pieska, nawet jesli ich nie wypowiadam na gtos
- pomy$lat. Zamiast ktétni, Pimpek napisat pod zdjgciem: "Puszek jest najszybszym biegaczem, jakiego
znam i super przyjacielem!".

Pimpek zrozumiat: = Po drugiej stronie ekranu jest Zzywa istota. BadZ mity.



© Przygoda szésta - Straznik Bezpieczeristwa (kiedy co$ jest "nie tak")

Podczas przegladania obrazkéw, na ekranie nagle wyskoczyto okienko z grozng ming i gtosnym
dZzwiekiem: "Twdj tablet jest zepsuty! Kliknij tutaj szybko!". Pimpek wystraszyt sie. Serce zabito mu
mocniej, a tapki zaczety drze¢.

Juz miat kliknaé w czerwony przycisk, ale przypomniat sobie wazng zasadg. Zamknat oczy, wzigt gtgboki
oddech i zamiast samemu rozwigzywac problem, zawotat tatg. — Tato, ten tablet dziwnie krzyczy -
powiedziat Pimpek. Tata u§miechnat sie i pogtaskat Pimpusia po gtowie. - To tylko putapka, Pimpusiu.
Dobrze, ze przyszedtes. Nigdy nie musisz bac sig prosi¢ o pomoc, gdy cos w sieci cie przestraszy.
Pimpek zrozumiat: © Gdy czuje strach lub niepokdj, odktadam tablet i ide do dorostego.



# Przygoda siédma - Poszukiwacze skarbow offline

Pimpek zauwazyt, ze cho¢ Zaczarowany Tablet pokazuje pigkne lasy, nie czu¢ w nim zapachu
mchu, a trawa nie taskocze w tapki. Postanowit zaprosi¢ Puszkana prawdziwg wyprawe. Zostawili tablety
w koszyczkach i pobiegli na take. Grali w pitke, wachali kwiaty i obserwowali prawdziwe mréwki budujgce
mrowisko.
Wieczorem, gdy Pimpek wrécit do domu, spojrzat na tablet. Byt ciemny i spokojny. Piesek wiedziat juz, ze
tablet to tylko narzedzie — jak mtotek czy pedzel. Moze pomac stworzy€ cos pieknego, ale to od Pimpusia

zalezy, jak go uzyje. -



o magia |
<% jest w mojej glowie|

7 Zakonczenie

Pimpek przytulit tablet.

- Jestes magiczny — powiedziat — ale najwigksza magia jest w mojej gtowie.

Potozyt sie spac spokojny, wiedzac, ze potrafi korzystac z Internetu madrze, bezpiecznie i z sercem.

Pimpek zasypiat z uSmiechem. Wiedziat juz, ze:

1. Prawda jest wazniejsza niz tadne obrazki.

2. Prywatnosé to jego tarcza.

3. Odpoczynek daje site.

4. Pytania budujg madrosé.

5. Dobroé w sieci jest tak samo wazna jak na podworku.
Piesek wtulit sie w poduszke. Nie musiat juz ba¢ sig magii Internetu, bo nosit w sobie najpotezniejszy
kompas —wtasny rozum i dobre serce.



- Oto lista prostych zasad, ktére Pimpek wynidst ze swoich przygdd.

Mozna je wydrukowac i powiesi¢ w widocznym miejscu!

Zasady Madrego Pieska w Internecie:

1.
2.

N o o p

Sprawdz, zanim uwierzysz! (Latajgce krowy to tylko bajka).
Moje sekrety to moje skarby! (Nie podawaj nikomu swojego

imienia, adresu, numeru telefonu).

. Oczy i serce tez muszg odpoczaé! (Rob przerwy od ekranu, idz -

pobiegac!).

. Mysl, pytaj i porownuj! (Kto to napisat? Czy to prawda?).

Badz mity jak Pimpek! (Po drugiej stronie ekranu jest kto$, kto czuje).

Gdy sie boisz, zawotaj dorostego! (Mama, tata, pani - oni pomogg!).

. Prawdziwy Swiat jest super! (IdZ na spacer, pobaw sie z przyjaciétmi).
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Karty Pracy / Kolorowanki dla Dzieci: "Przygody Pimpka"
Oto pomysty na 6-7 kart pracy, kazda zwigzana z jedna z lekcji Pimpusia. Kazda karta bedzie zawierata
prosty rysunek do pokolorowania i krotkie zdanie/pytanie do przemyslenia lub dyskusiji.

Karta Pracy 1: Sprawdz, zanim uwierzysz!

Obrazek: Pimpek stoi z otwartg ksigzka o zwierzetach. Przed nim latajgca krowa z napisem "Krowy
latajg!". Pimpek patrzy na krowe z lekko zdziwiong ming, a potem na ksigzke. Zadanie: Pokoloruj
Pimpusia i latajgca krowe. Pytanie dla dziecka: Czy krowy naprawde potrafig latac¢? Co Pimpek zrobit,
zeby to sprawdzic¢?

Karta Pracy 2: Moje sekrety to moje skarby!

Obrazek: Pimpek trzyma w tapce mata, btyszczaca szkatutke z kluczykiem (to “"skarby" Pimpusia).
Przed nim stoi laptop/tablet z pytaniem: "Jak masz na imie i gdzie mieszkasz?". Pimpek usmiecha sie i
pokazuje, ze nie odda swoich skarbdéw. Zadanie: Pokoloruj Pimpusia i jego cenne skarby. Pytanie dla
dziecka: Czy powinienes mowic¢ wszystkim, gdzie mieszkasz? Dlaczego nie?

Karta Pracy 3: Oczy i serce tez musza odpoczaé!

Obrazek: Na jednym planie Pimpek siedzi przed tabletem, jego oczy sg troche zmegczone. Na drugim
planie Pimpek radosnie biega po tace z pitka, storice swieci, a w tle drzewa. Zadanie: Pokoloruj
scenke z Pimpkiem w domu i na tgce. Pytanie dla dziecka: Co jest lepsze dla oczu i gtowy: ciggte
patrzenie w ekran, czy zabawa na dworze?

Karta Pracy 4: Mysl, pytaj i poréwnuj!

Obrazek: Pimpek siedzi przy stoliku, obok niego lezy otwarta ksigzka. Trzyma tablet i patrzy na ekran z
zamys$lonag ming, obok ekranu trzy dymki z pytaniami: "Kto to napisat?", "Czy to prawda?", "Czy to
madre?".

Zadanie: Pokoloruj madrego Pimpusia.

Pytanie dla dziecka: Zanim w co$ uwierzysz, kogo mozesz zapytac o rade?

Karta Pracy 5: Bgdz mity jak Pimpek!

Obrazek: Dwa pieski (Pimek i Puszek) patrza na siebie przez ekran tabletu. Na ekranie wida¢ chmurke
z napisem "Jestes super!" od Pimpka do Puszka. Puszek usmiecha sie radosnie. W tle mozna
narysowac tez smutng buzke z przekreslonymi niemitymi stowami. Zadanie: Pokoloruj Pimpka i jego
przyjaciela. Pytanie dla dziecka: Jakie mite stowa mozesz napisaé do kogos w Internecie?

Karta Pracy 6: Gdy sie boisz, zawotaj dorostego!

Obrazek: Pimpek stoi przestraszony przed ekranem tabletu, na ktérym wyskakuje grozna buzka lub
ostrzezenie "KLIKNIJ TERAZ!". Obok stoi tata piesek, obejmujgcy Pimpusia i uspokajajacy go.
Zadanie: Pokoloruj Pimpusia i jego tate.

Pytanie dla dziecka: Co zrobisz, gdy w Internecie cos cie wystraszy lub zaniepokoi?

Karta Pracy 7: Prawdziwy swiat jest super!

Obrazek: Pimpek z Puszkiem bawig sie radosnie na tgce. Swieci stonce, latajg motyle, kwitng kwiaty,
w tle widaé¢ domki. Tablet lezy zamkniety w koszyczku pod drzewem. Zadanie: Pokoloruj wesotg
scenke zabawy na dworze. Pytanie dla dziecka: Jakie sg twoje ulubione zabawy poza domem?
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Karta Pracy 1: Sprawdz, zanim uwierzysz!
Zadanie: Pokoloruj Pimpusia i latajaca krowe.
Pytanie dla dziecka: Czy krowy naprawde potrafig lata¢? Co Pimpek zrobit, zeby to sprawdzi¢?



Karta Pracy 2: Moje sekrety to moje skarby!
Zadanie: Pokoloruj Pimpka i jego cenne skarby.
Pytanie dla dziecka: Czy powiniene$ méwic¢ wszystkim, gdzie mieszkasz? Dlaczego nie?



Karta Pracy 3: Oczy i serce tez muszg odpoczac!
Zadanie: Pokoloruj scenke z Pimpkiem w domu i na tace.
Pytanie dla dziecka: Co jest lepsze dla oczu i glowy: ciggte patrzenie w ekran, czy zabawa na dworze?



Kto to napisat?

Czy to prawa?

Czy fA

madre?

Karta Pracy 4: Mysél, pytaj i poréwnuj!
Zadanie: Pokoloruj madrego Pimpka.
Pytanie dla dziecka: Zanim w cos$ uwierzysz, kogo mozesz zapytac o rade?



Karta Pracy 5: BadZ mity jak Pimpek!
Zadanie: Pokoloruj Pimpusia i jego przyjaciela.
Pytanie dla dziecka: Jakie mite stowa mozesz napisac do kogos$ w Internecie?




Karta Pracy 6: Gdy sie boisz, zawotaj dorostego!
Zadanie: Pokoloruj Pimpusia i jego tate.
Pytanie dla dziecka: Co zrobisz, gdy w Internecie cos$ cie wystraszy lub zaniepokoi?



Karta Pracy 7: Prawdziwy swiat jest super!
Zadanie: Pokoloruj wesota scenke zabawy na dworze.
Pytanie dla dziecka: Jakie sg twoje ulubione zabawy poza domem?






